
16 czerwca 2016
(czwartek) Godzina: 10:00

Golden Floor Plaza, ul. Aleje Jerozolimskie 123 A, Warszawa

Zapraszamy na kolejne wydarzenie 
organizowane wspólnie przez AutoID oraz 
ABBYY. Tegoroczne spotkanie prowadzone 
będzie w formie wykładów oraz warsztatów.

Podczas konferencji przedstawimy ofertę 
produktową ABBYY SDK. Omówimy 
najważniejsze cechy i funkcjonalności narzędzi 
deweloperskich: ABBYY FineRider 11 Engine, 
ABBYY FlexiCapture 11 Engine, ABBYY Mobile 
Engine SDK, ABBYY Mobile Imaging SDK, 
nowość – ABBYY Compreno. Lubomir 
Poliarush EEHQ dev team ABBYY zaprezentuje 
przykłady wykorzystania ABBYY SDK na 
wybranych projektach.  

Drugi Blok spotkania został podzielony na część 
handlową oraz część praktyczną.
Część handlową dedykujemy dla Product 
Managerów, Project Menagerów, osób
z działów handlowych. Barbara Biesiadecka 
specjalista ds. pozyskiwania dotacji
z funduszy unijnych przedstawi możliwości 

finansowania zakupu bibliotek ABBYY
z funduszy UE.

Alexey Tkachuk, Technical Lead ABBYY EHHQ 
from ABBYY UA, zaprasza na część praktyczną 
prowadzoną w formie warsztatów, którą 
kierujemy do developerów, architektów 
rozwiązań. Uczestnicy będą samodzielnie 
pracować w środowisku deweloperskim na 
przykładach kodów źródłowych aplikacji.

Spotkanie jest bezpłatne, prowadzone w formie 
warsztatów i wykładów. Cześć I oraz Warsztaty 
prowadzone będą w języku angielskim.

Liczba miejsc jest ograniczona, decyduje 
kolejność zgłoszeń.

Zapraszamy do zapoznania się z Agenda oraz 
do rejestracji.

ZAREJESTRUJ SIĘ

SILNIKI ABBYY W PRAKTYCE
Wykorzystanie Kodu w Projektach
oraz Finansowanie ze środków UE

AutoID Polska SA wraz z ABBYY zaprasza na
II Edycje spotkań dotyczących produktów ABBYY SDK:

https://www.autoid.pl/abbyy-2016-1


AGENDA

BLOK I (10:00 -12:15)

09:30 – 10:00

10:00 – 10:15

10:15 – 11:15

11:15 – 12:15

12:15 – 13:00

Rejestracja gości 

Rozpoczęcie Konferencji - Powitanie, Andrzej Błaszczyk – Product Manager AutoID Polska

Oferta produktów ABBYY SDK najważniejsze cechy i funkcjonalności narzędzi 
deweloperskich: ABBYY FineReader 11 Engine, ABBYY FlexiCapture 11 Engine, ABBYY 
Mobile Engine SDK, ABBYY Mobile Imaging SDK, NOWOŚĆ – ABBYY Compreno, Lubomir 
Poliarush EEHQ dev team ABBYY

Przykłady wykorzystania ABBYY SDK w wybranych projektach pilotażowych: 
- Turcja – OCR rachunków ze zdjęć wykonanych za pomocą urządzeń mobilnych (ABBYY FlexiCapture Engine)
- Polska – automatyczna klasyfikacja dokumentów w oparciu o wygląd i treść dokumentu (ABBYY FineReader Engine)
- Węgry – automatyczna klasyfikacja dokumentów w oparciu o ich treść i morfologię (ABBYY Smart Classifier SDK) 
- Słowacja – selektywne pobieranie danych z gazetek reklamowych z sieci supermarketów (ABBYY
FlexiCapture Engine)
- Kanada i USA – wyciąganie kluczowych danych z paragonów bazując o pełnotekstowy OCR (ABBYY
FineReader Engine)
- Kanada i USA – wyciąganie kluczowych danych z paragonów bazując o selektywne pobieranie danych
(ABBYY FlexiCapture Engine)
- Polska – rozróżnianie typów dokumentów w oparciu o nową technologię ABBYY Compreno,
Lubomir Poliarush EEHQ dev team ABBYY

Lunch / Przerwa 

Część Handlowa - dedykowana dla: Product Managerów, Project Managerów, Pracowników  Działów Handlowych 

13:00 – 14:30

14:30 – 15:00

Finansowanie zakupu bibliotek ABBYY z funduszy Unii Europejskiej/ projektów Unijnych, 
Barbara Biesiadecka – Specjalista ds. pozyskiwania środków Unijnych

Dyskusja, pytania, Zespół AutoID & ABBYY SDK 

Część Praktyczna - dedykowana dla Deweloperów, Architektów systemów, Pracowników Działów IT

13:00 – 15:30 Praca w środowisku deweloperskim na przykładach kodów źródłowych aplikacji, Alexey 
Tkachuk, Technical Lead ABBYY EHHQ from ABBYY UA

BLOK II (13:00 -15:30)


